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A Belangrijke gezondheidswaarschuwingen voor het spelen 
van videogames 


Lichtgevoelige aanvallen 

Bij een zeer klein percentage personen kan een aanval optreden wanneer zij worden 
blootgesteld aan bepaalde visuele beelden, waaronder lichtflitsen of bepaalde patronen 
die in videogames kunnen voorkomen. Ook bij mensen die geen ziektegeschiedenis 
hebben van dergelijke aandoeningen of van epilepsie kan een lichte aandoening 
optreden waardoor zij “lichtgevoelige epileptische aanvallen” ervaren bij het bekijken 
van videogames. 


Deze aanvallen kunnen gepaard gaan met verschillende symptomen, waaronder een 
licht gevoel in het hoofd, verminderend gezichtsvermogen, zenuwtrekken in het gezicht 
of de ogen, trillen van armen of benen, desoriëntatie, verwarring of tijdelijk verlies van 
bewustzijn. Deze aanvallen kunnen ook leiden tot bewusteloosheid of stuiptrekkingen 
waarvan verwondingen als gevolg van vallen of het in aanraking komen met nabije 
objecten het gevolg kunnen zijn. 


Wanneer je een van deze symptomen ondervindt, dien je onmiddellijk de game 

te staken en een arts te raadplegen. Ouders moeten letten op deze symptomen 

of hun kinderen ernaar vragen - het ondervinden van deze aanvallen treedt met 
meer waarschijnlijkheid op bij kinderen en tieners dan bij volwassenen. Het risico 

van lichtgevoelige epileptische aanvallen kan worden verminderd door de volgende 
voorzorgsmaatregelen te treffen: verder van het scherm af te gaan zitten; een kleiner 
scherm te gebruiken; in een goed verlichte kamer te spelen en niet te spelen wanneer 
je slaperig of moe bent. 


Wanneer bij jezelf of een van je familieleden een ziektegeschiedenis van epilepsie 
bestaat, dien je een arts te raadplegen voordat je een game speelt. 


Wat is het PEGI-classificatiesysteem? 
Het PEGI-classificatiesysteem beschermt minderjarigen tegen games die niet geschikt 
zijn voor een bepaalde leeftijd. OPMERKING dit systeem geeft geen informatie over 
de moeilijkheidsgraad van games. Het PEGI-systeem bestaat uit twee delen, die ouders 
en anderen die games kopen voor kinderen helpen bij het kiezen van een game die 
geschikt is voor de leeftijd van de speler. Het eerste deel is een leeftijdscategorie: 
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www.pegi.info 


Het tweede deel bestaat uit pictogrammen die een indicatie geven van het type 
game-content. Afhankelijk van de game kan er een aantal verschillende pictogrammen 
worden gebruikt. De leeftijdscategorie heeft betrekking op de intensiteit van de game- 


content. De pictogrammen zijn: 
t6» |a» 3. Pin 
GEWELD — Ml הויו‎ ANGST NAAKTHEID, SEKS "DRUGS DISCRIMINATIE ONLINE 


Ga naar http://www.pegi.info/ en pegionline.eu voor meer informatie. 
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Snelladen 


AAN DE SLAG 


Plaats disc 1 van RAGE in je DVD-station en installeer het spel met behulp van het 
menu dat verschijnt. 
Als het menu niet verschijnt, klik je op Deze Computer en dubbelklik je op het DVD- 


beginnen. 
Volg de instructies om het spel te installeren op je computer. 


(Campagne) en vervolgens voor New Game (Nieuw spel). 


[v] LN JE MOEILIJKHEIDSGRAAD KIEZEN 
rarer De moeilijkheidsgraad bepaalt niet alleen hoeveel gezondheid je hebt en hoeveel 
© E+ rem schade je tegenstanders je toebrengen, maar heeft ook invloed op hun gedrag. Een 
Herladen hogere moeilijkheidsgraad betekent lastigere races met sterkere tegenstanders. 
Turbo Kies verstandig! 
Interactie 
9 Wapen afvuren ` 


Nadat je RAGE hebt opgestart, verschijnt het hoofdmenu. Hier heb je toegang tot de 
volgende opties: 


ΚΕ} CAMPAIGN - Hier kun je een nieuw spel beginnen, verdergaan met een besta- 
and spel of een eerder opgeslagen spel laden. 


MULTIPLAYER - Speel samen met of tegen andere mensen. Dit kan zowel 
lokaal als via het internet. Zie pagina 14 voor meer informatie. 


0 
SETTINGS (INSTELLINGEN) - Configureer de geluids-, beeld-, besturings- en 
spelinstellingen van het spel. Zie pagina 13 voor meer informatie. 

TÉ 

T κ. CREDITS - Zie wie er aan RAGE hebben meegewerkt. 


J DOWNLOADBARE CONTENT 


EXIT GAME - Terug naar Windows 


station waar disc 1 van RAGE in zit. Klik vervolgens op setup.exe om de installatie te 


Zodra je RAGE hebt opgestart, kies je om een nieuw spel te beginnen voor Campaign 


` 
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1. Kompas - Het kompas verschijnt wanneer je je in de Wasteland-gebieden van RAGE bevindt. 
* De knipperende witte lijn geeft de richting naar het gekozen doel aan. 
* Blauwe stippen zijn neutrale/vriendschappelijke voertuigen. 
* Rode stippen zijn vijandelijke voertuigen. 
* Witte diamanten geven de locatie van je volgende doel aan. 


2. Doelinformatie - Dit deel van het scherm geeft de meest recente informatie over doelen en 
missies weer. 


3. Snel-gebruiksvoorwerp - Hier zie je het snel-gebruiksvoorwerp waarmee je uitgerust 
bent. Het getal in de rechterbovenhoek is het aantal dat je nog overhebt. Druk op de 
toetsen F1-F4 om je huidige snel-gebruiksvoorwerp te veranderen. Houd F1, F2, F3 
of F4 ingedrukt om het keuzemenu snel-gebruiksvoorwerp te openen. Gebruik de 
pijltjestoetsen omhoog/omlaag om het voorwerp te selecteren dat je wilt gebruiken en 
laat vervolgens de toets F1-F4 los waar je het voorwerp aan toe wilt wijzen. 

4. Munitie - Dit deel van het scherm toont hoeveel munitie je nog hebt en het type munitie 

© waarmee je momenteel bent uitgerust. 

5. Voorwerpindicator - Als je een voorwerp in het spel oppakt, laat dit deel van het scherm 
een beschrijving en de hoeveelheid zien. 

6. Wapenkeuzemenu - Dit menu verschijnt als je CTRL op het toetsenbord ingedrukt houdt. 
Klik met de muis op verschillende wapens en munitietypes om deze te veranderen en laat 
CTRL los om je keuze te bevestigen. Zie de passage op pagina 9 over de wapenopslag over 
het toewijzen van wapens in dit menu. 


ν 


/ 
Pistol Rounds 
1 — 


. Richtkruis - Je richtkruis bevindt zich in het midden van het scherm. De punten aan 


weerszijden van dit richtkruis staan verder van het midden af, naarmate je gebruikte 
wapen minder accuraat is. Wanneer zich interactiemogelijkheden voordoen met mensen, 
deuren of voertuigen, of wanneer je objecten kunt oprapen, verandert het richtkruis in 
een oproepteken. Als je de vuurknop ingedrukt houdt om een geactiveerde granaat vast te 
houden, verschijnt er een kleine meter onder het richtkruis om aan te geven wanneer de 
granaat zal ontploffen. 


. Defibrillatorladingen - Deze meters geven aan in hoeverre je defibrillator is opgeladen. 
Als je tijdens RAGE bewusteloos raakt, kun je jezelf reanimeren. Maar het kost tijd om de 
defibrillator op te laden, dus zorg dat je defibrillator voldoende is opgeladen voordat je aan 
een gevecht begint. Als je neergaat voordat de defibrillator volledig is opgeladen, ben je 
dood en moet je een opgeslagen spel laden. 


VOERTUIGWEERGAVE 


. Voertuigweergave tijdens minimissies - Als je bepaalde zones van het Wasteland 


betreedt, krijg je de mogelijkheid om bepaalde nevenmissies te voltooien. Doorgaans 
draaien deze om het vernietigen van een bepaald aantal vijanden of om het verzamelen van 
meteoren. 


. Snel-gebruiksvoorwerp - Als je in een voertuig zit krijg je, net als wanneer je te voet bent, 


gs 
1 


automatisch te zien met welke Snelgebruikvoorwerpen voor voertuigen je uitgerust bent. 
Je kunt Snelgebruikvoorwerpen voor voertuigen toewijzen in de garage. 


. Gezondheid van voertuig - Deze meter geeft aan hoeveel gezondheid je hebt. Als je 


gezondheid bijna op is, begint de meter rood te knipperen. 


. Voertuigturbo - Dit geeft aan hoeveel turbo je nog hebt. Effectief gebruik van de turbo 


vormt de sleutel tot het winnen van races. De turbo zet je aan met de spatiebalk. Hij wordt 
na verloop van tijd weer aangevuld, dus wees niet bang om hem te gebruiken! 


. Munitie - Dit geeft aan hoeveel munitie je hebt voor het wapen waarmee je momenteel 


bent uitgerust. 
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Het dossier biedt toegang tot al je voorwerpen, statistieken en de voortgang die je hebt 
geboekt in RAGE, en stelt je ook in staat om voorwerpen te maken die je kunnen helpen 
om verder te komen in het spel. Druk tijdens het spelen op TAB om het Dossier te openen. 
Als het geopend is, kun je met de toetsen Page Up en Page Down door de verschillende 
menu's bladeren of klik met de muis op de tabs of pagina's die je wilt bekijken. 


INVENTARIS 


De inventaris bevat een lijst met alle voorwerpen en ingrediénten die je bij je draagt, en 
beschrijvingen van deze voorwerpen. Je kunt hier gebruiksvoorwerpen en snel-gebruiks- 
voorwerp toewijzen aan de toetsen F1 tot en met F4. 


Je zult zien dat voorwerpen vergezeld worden door verschillende pictogrammen die 
duidelijk maken waarvoor ze dienen. Hier volgt een korte uitleg van deze pictogrammen: 


2  Uitroepteken - Speciale voorwerpen die een uniek doel dienen. 


Hand - Een nel-gebruiksvoorwerp. Kan aan het nel-gebruiksvoorwerp 
— keuzemenu worden toegewezen, zodat je het snel kunt kiezen. 


Tandwiel - Een ingrediënt. Kan worden gecombineerd met andere in- 
grediënten om bruikbare voorwerpen te maken (zie de passage over Con- 
structie voor meer informatie). 


;> _ Dollarteken - Dit geeft aan dat het voorwerp vooral geschikt is om het voor 
= geld aan een handelaar te verkopen. 


Hier kun je ieder voorwerp maken waarvoor je het recept en de ingrediënten bezit. 
Zowel de recepten als de ingrediënten zijn te vinden in het Wasteland en bij hande- 
laren in de verschillende steden. Als je een ingrediënt mist, moet je het ergens vin- 
den of kopen bij een handelaar. Als een constructievoorwerp welke je gemaakt hebt 
beschadigd raakt, kun je enkele onderdelen redden, in plaats van het compleet weg 
te gooien. Voor ieder ingrediënt zie je het aantal dat nodig is voor het recept, gevolgd 
door het aantal van dat voorwerp in je inventaris. 


WAPENOPSLAG 


Hier krijg je toegang tot alle wapens en munitie die je bij je draagt. Ook kun je hier 
wapens aan de snelkeuze-openingen in het snelkeuzemenu toewijzen. 


κ % 


“ay Δ, iy ששה‎ 


JOBS PENS 


doelen je nog moet voltooien voor je actieve jobs. i: 


Ga met de muis over het linkerpaneel en scroll met het muiswiel door de volledige | / 
beschrijving van de gekozen job. Peas; 
Ga met de muis over het rechterpaneel en gebruik je muiswiel om door al je voltooide en 


actieve jobs te bladeren. Jobs met grijze letters zijn al voltooid, terwijl jobs met vetgedrukte 
letters beschikbaar zijn. Dubbelklik op een beschikbare missie om deze te activeren. > 


STATISTIEKEN | 


Deze pagina toont de verschillende statistieken van je spel tot dusver. Je vindt hier eenvoudige y 
statistieken, zoals het aantal gedode vijanden maar ook de upgrades voor je gezondheid en 
pantser welke je hebt bemachtigd in het spel. 


Ook kun je hier je voortgang met betrekking tot bepaalde ACHIEVEMENTS (prestaties] in Y 
RAGE bekijken. — 


In het spel kom je verschillende wapens tegen die je kunt gebruiken tegen je vijanden in het 
Wasteland. De meeste wapens hebben ook verschillende soorten munitie en enkele upgrades die 
effectiever zijn tegen bepaalde vijanden. Een voorbeeld van wat je allemaal kunt tegenkomen... 


Kolonistenpistool 

Met dit standaardwapen kun je je eerste stapjes zetten in het Wasteland, 
maar meer ook niet. Later kom je verbeterde en veel krachtigere munitie 
tegen voor dit wapen. 


Kolonistenaanvalsgeweer 

Dit automatische aanvalsgeweer heeft een hoge vuursnelheid, maar 

is behoorlijk inaccuraat en brengt niet zoveel schade toe. Bezoek 
handelaars in het Wasteland voor alternatieve munitietypes en upgrades. 


Gevechtsgeweer 
Dit gevechtsgeweer is veel krachtiger dan de meeste wapens en is 
uitermate geschikt om vijanden van dichtbij uit te schakelen. 


Aanvalskruisboog 

De aanvalskruisboog is gemaakt met het oog op schade, trefzekerheid 
en de mogelijkheid om onopgemerkt te werk te gaan. Gebruik dit 
wapen om vijanden uit te schakelen die zich niet bewust zijn van je 
aanwezigheid. 


Fatboys (pistool) 

Deze unieke kogels voor je pistool zijn twee keer zo groot en hebben 
twee keer het vermogen van je gewone standaardkogel. Maar er passen 
er minder in een magazijn. 


Fat Mammas (pistool) 
Twee keer zo krachtig als de Fatboys. Als het met deze superkogels niet 
lukt, heb je een serieus probleem! 


Feltrite AR-kogels (aanvalsgeweer) 

Kogels voor het aanvalsgeweer, doordrenkt met Feltrite. Deze speciale 
munitie is perfect te gebruiken tegen bepantserde vijanden als gewone 
munitie niets uithaalt. 


Pulse Shot (jachtgeweer) 

Wat gebeurt er als je een kogel voor een jachtgeweer kruist met een 
EMP? Dan heb je het Pulsschot. Deze munitie is perfect geschikt om 
gemechaniseerde bedreigingen uit te schakelen. 


Pop Rockets (jachtgeweer) 
Munitie voor het jachtgeweer die een tikje sterker is. Deze kogels hebben 
de explosieve kracht van een minihandgranaat. 


Electro Bolts (kruisboog) 
Pijlen voor de kruisboog die een elektrische lading hebben. Schiet ze in 
een plas water of in een groep vijanden en geniet van wat er gebeurt. 


Mind Control Bolts (kruisboog) 
Schiet deze pijlen in vijanden om ze in lopende tijdbommen te 
veranderen die jij onder controle hebt. 


De onderstaande voorwerpen zijn in RAGE naast de beschikbare wapens te gebruiken. Veel van 
deze voorwerpen zijn te koop bij handelaren of kun je maken met ingrediénten van handelaren in 
het spel. Veel van deze voorwerpen zijn ook te vinden in het Wasteland. Snel-gebruiksvoorwerpen 
dienen verschillende doeleinden, van genezen en aanvallen tot het ondersteunen van je personage. 


Zorg dat je tijdens je ontdekkingstocht door de wereld van RAGE al het afval opraapt dat je 4 
tegenkomt en verkoop het vervolgens aan handelaren, als je weer in een stad bent. Als je 
daar bent, zorg dan ook dat je alle munitie koopt die je nodig hebt - je zult wat munitie rond 
zien slingeren in het Wasteland, maar je moet altijd voorbereid zijn! Hou ook de inventaris- 
sen van de handelaren in de gaten voor andere handige wapens en voorwerpen die je kunt á 
In RAGE moet je je Snel-gebruiksvoorwerpen effectief inzetten, om te overleven. Weten wat je moet 
gebruiken en wanneer je het moet gebruiken, kan het verschil betekenen tussen overwinning en 
nederlaag. Kies je Snel-gebruiksvoorwerpen met de F1-, F2-, F3- en F4-toetsen en gebruik het 
voorwerp door op de Q-toets te drukken. H Ὁ EL < 


Met de volgende instellingsopties kun je bepalen hoe RAGE zich gedraagt op je computer. 


| AUDIO (GELUID) 


gebruiken, als je in het volgende gevecht verzeild raakt. 


Verband 
Gebruik deze om jezelf direct te genezen, wanneer je in een gevecht weinig 


gezondheid overhebt. : 


Master (algemeen) - 
Bepaalt het totale volume van de geluiden en muziek in het spel. 3 


Wingsticks . 

Deze boemerangachtige wapens zijn perfect voor het onthoofden van de e - Music (muziek] 

zwakkere tegenstanders die je tegenkomt. Ook tegen sterkere vijanden zijn R Bepaalt het volume van de achtergrondmuziek in het spel. 
ze effectief, maar verwacht niet dat je ze met één schot uitschakelt. Upgrade 


deze later in het spel naar Advanced Wingsticks, om er meerdere vijanden 
tegelijk mee aan te vallen. 


Voice (stem) 
Bepaalt het volume van de stemmen van computergestuurde personages in het spel. 


Ambient (effecten) 
Bepaalt het volume van de geluidseffecten in het spel. 


Lockgrinders 
Met dit handige kleine gereedschap kom je door bepaalde gesloten deuren Ἢ 
die je overal in het Wasteland tegenkomt. Zorg dat je er een paar achter 06 — 
hand houdt, want er zijn kostbare voorwerpen achter deze deuren te vinden. ~ 


Subtitles (ondertiteling) 
Zet de ondertiteling aan/uit. 


VIDEO (BEELD) 
Gebruik de schuifregelaar om de helderheid van RAGE aan te passen. Je kunt hier ook 
de resolutie bepalen. 


3 HE (hoog explosieve]-granaten 
š Deze granaten brengen enorme schade toe aan de vijanden die de pech 
hebben om binnen hun bereik te staan. 


Sentry Turret [geschut) 
Dit geschut vuurt op alles wat zich binnen bereik bevindt. Mutanten zijn veel 
% makkelijker uit te schakelen, als je er hier een paar van plaatst. 
/ 


-|, TOETSENBORD/MUIS 
j Hier pas je de instellingen voor de controller aan en wijzig je welke toetsen toegewezen 
zijn aan je toetsenbord en muis. 


Sentry Bot (bewakingsrobot) 
Dit geschut gebruikt zijn kunstmatige intelligentie om over obstakels te 


kruipen, je vijanden op te sporen en ze zelfs met de voeten neer te steken 
als ze dichtbij genoeg zijn. 


RAGE ondersteunt het gebruik van een gamepad (controller) en als je een gamepad 
hebt dan raden wij aan dat te gebruiken. Je kunt controllers activeren in het spelmenu 
Settings - Gamepad. 


RC Bomb Car (op afstand bestuurde bommenauto) 
Deze bommenauto is te besturen zoals ieder ander voertuig, maar kan vlak 


WASTELAND LEGENDS 

Ervaar de sterke verhalen uit de wereld van RAGE! Speel samen met een vriend via 
een gedeeld scherm of multiplayer en knok je door deze unieke uitdagingen heen om 
een topscore neer te zetten en je status als legende te bevestigen. 


De multiplayerstand van RAGE bevat twee hoofdspelstanden, Road RAGE en 
Wasteland Legends. 


WASTELAND LEGENDS-MENU 
* Quick Match - Stel je voorkeuren in en zoek een open spel. 


MULTIPLAYER-MENU 
* Road RAGE - Vecht tegen andere spelers in gevechten met voertuigen. 


* Wasteland Legends - Speel samen met een vriend of een andere speler * Private Match - Zet een eigen privéspel op en nodig een andere speler uit. 


en ervaar de sterke verhalen van het Wasteland met zijn tweeén. * Split Screen - Speel samen met een vriend op hetzelfde scherm. 


* Play with Friends - Bekijk de lobby's van je vrienden en ga naar binnen. * Leaderboards - Bekijk je positie in het wereldwijde RAGE-klassement. 


* Settings - Pas de spelinstellingen aan. 


CAREER (CARRIERE) 


~~ Kies een embleem uit om je online te vertegenwoordigen en bekijk de spelstatistieken 
van Road RAGE en Wasteland Legends. 


* Single-Player - Terug naar het menu voor één speler. 


ROAD RAGE S 


* In Road RAGE nemen vier spelers het tegen elkaar op in verschillende soorten 


gevechten met voertuigen, in een strijd om de heerschappij over het Wasteland. ₪ FAMILY SETTINGS GEZINSINSTELLINGEN 
] ) 1 


ROAD RAGE-MENU Family Settings in Games for Windows (Vista en Windows 7) parental controls 


* Quick Match - Snelle match. Doe mee met een open spel (kinderslot) zijn compatibel. Ouders kunnen de toegang tot leeftijdsgebon- 
* Find Match - Zoek match. Stel je voorkeuren in en doe mee aan den content beperken, toestemming geven met wie en hoe de gezinsleden 
een wedstrijd met andere spelers. online met de LIVE-service omgaan met anderen en tijdslimieten instellen 


voor de maximale tijd die ze kunnen spelen. Voor meer informatie, ga naar 


* Garage - Pas de uitrusting van je voertuig aan. $ à z 
www.gamesforwindows.com/isyourfamilyset. 


* Invite Friends - Vrienden uitnodigen. Nodig vrienden uit om met 
je mee te doen. 


* Leaderboards - Klassementen. Bekijk je positie in het RAGE-klassement. 


In Road RAGE doe je mee aan verschillende spelstanden op diverse kaarten en 
ontvang je ervaringspunten die je nieuwe wapens, auto's en lichaamstypes opleveren. 


SPELSTANDEN 
e Chain Rally - Verover Rally Points (verzamelpunten]. Je score loopt 
op naarmate je meer Rally Points na elkaar verovert. X 
* Triad Rally - Verover drie Rally Points na elkaar om te scoren. 
* Meteor Rally - Verzamel de gevallen meteoren en rijd ermee Š 


naar vangstzones om te scoren. 
* Carnage - Gevechten die open zijn voor iedereen. Dood vijanden om te scoren. 
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GARANTIE 


ZeniMax Europe Limited garandeert de oorspronkelijke koper van deze computerprogrammatuur 
dat de bij dit product geleverde disc/cartridge gedurende de eerste 90 dagen van de eigendomsover- 
dracht geen gebrek zal vertonen. In dat geval dient u in eerste instantie het gebrekkige product te 
retourneren aan het verkooppunt, samen met enig aankoopbewijs. Indien dit om wat voor reden 

dan ook niet mogelijk is, dient u het product te retourneren aan ZeniMax Europe Limited op het 
hieronder vermelde adres, samen met enig aankoopbewijs, het verkooppunt, een verklaring die 

het gebrek omschrijft plus de originele verpakking indien u die nog heeft. ZeniMax Europe Ltd zal 

de verzendkosten van geretourneerde gebrekkige producten vergoeden. Deze garantie geldt in 
aanvulling op uw bestaande wettelijke rechten en tast die rechten niet aan, en uw wettelijke rechten 
worden op geen enkele manier beperkt of aangetast door deze garantie. Als u nader advies over uw 
wettelijke rechten wilt inwinnen adviseren wij u contact op te nemen met de Consumentenautoriteit, iam. 
een consumentenorganisatie of een juridisch adviseur. 


Skypark - 9th Floor 
8 Elliot Place 
Glasgow, 63 8EP 
Verenigd Koninkrijk 


ZeniMax Europe Ltd. UR 
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TECHNISCHE ONDERS TEUNIN 


Bel voor klantenservice en technische ondersteuning in het Engels naar +44 203 0270982 tussen 
9.00 en 20.00 uur op maandag tot vrijdag, openbare feestdagen uitgezonderd, of van 10.00 tot 18.00 
uur op zaterdag of ga naar www.bethsoft.com. Stuur voor garantieclaims de speldisc aan ZeniMax 
Europe Limited, Skypark - 9th Floor, 8 Elliot Place, Glasgow, 63 BEP, Verenigd Koninkrijk, met een 
aankoopbewijs waarop de datum wordt vermeld, het productnummer, een korte omschrijving van 
de fout of defect en een retouradres. 
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Kijken/Richten 


Bewegen Springen 
inoeuken) Sprint © INDRUKKEN) Knokken @ pring 
trekken 
Hurken 1 
Keuze snel-gebruiksvoorwer 

ο g p Herladen e d 
p 
r "e 
Interactie Q = 


= (B El zeniMax" "Bethesda 


RAGE® © 2011 id Software LLC, a ZeniMax Media company. Bethesda, Bethesda Softworks, 
ZeniMax and related logos are registered trademarks or trademarks of ZeniMax Media Inc. in 
the U.S. and/or other countries. RAGE, id, id Software, id Tech and related logos are registered E 
trademarks or trademarks of id Software LLC in the U.S. and/or other countries. Uses id Tech re 
5. Copyright © 2011 id Software LLC. Uses Bink Video. Copyright © 1997-2011 by RAD Game š 
Tools, Inc.All Rights Reserved. Windows, de Windows-startknop, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE ende "a, 
Xbox-logo's zijn handelsmerken van de Microsoft bedrijvengroep en "Games for Windows" en de 3 


Windows-startknop worden gebruikt onder licentie van Microsoft. 
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